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ข้อมูลหลักสูตร

1. ข้อมูลทั่วไป

1.1) ชื่อหลักสูตร Gifted School & Pre College 2020 College of Arts, Media and Technology

1.2) ดำเนินการโดยภาควิชา/สาขา สำนักวิชาการศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี

1.3) ชื่อ สกุลผู้รับผิดชอบหลักสูตร 1. ผศ.ดร.พร้อมพงศ์ สุกัณศีล (prompong.sugunnasil)

2. น.ส. ระวีวรรณ พยัคฆชาติ (raweewan.p)

3. น.ส. อธิชา ศรีธิ (aticha_sriti)

1.4) จำนวนผู้เข้าร่วมอบรมที่รับ 30 คน

(สำหรับนักเรียนที่ผ่านการคัดเลือกจากวิทยาลัยศิลปะ สื่อฯ แล้วเท่านั้น)

1.5) เหมาะสำหรับกลุ่มผู้เรียนกลุ่มใด  ผู้เรียนก่อนปริญญา

 ผู้ที่กำลังศึกษาในระดับปริญญาตรี

 ผู้ที่ได้รับปริญญาตรีแล้ว

 ผู้เรียนสูงวัย

2. ข้อมูลเฉพาะ

2.1) หลักการและเหตุผล

ในปัจจุบันนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีความสนใจจะเรียนต่อในสาขาที่เกี่ยวกับเทคโนโลยี เกมส์ และแอนิเมชัน

มากขึ้นเนื่องจากกระแสของเทคโนโลยีและตลาดแรงงานที่มีความต้องการบุคคลากรในด้านนี้เพื่มขึ้น ดังนั้นวิทยาลัยฯ

จึงได้จัดทำโครงการ Pre College CAMT ขึ้นมา เป็นการเปิดโอกาสให้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

ได้เข้ามาศึกษาในสาขาวิชาที่ตนเองสนใจที่จะศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าการเข้าศึกษาจริง

ซึ่งโครงการนี้ได้คัดเลือกกระบวนวิชาของแต่ละสาขาต่างๆของวิทยาลัยฯ มาสอน

มีการเรียนการสอนและวัดผลเหมือนกับระดับปริญญาตรี โดยคะแนนที่ได้จากการสอบวัดผลในการเรียนแต่ละกระบวนวิชา

จะถูกเก็บสะสมไว้ในระบบธนาคารหน่วยกิต

เพื่อรองรับการเทียบโอนหน่วยกิตเป็นกระบวนวิชาในระดับมหาวิทยาลัยเมื่อผู้เรียนผ่านระบบการรับเข้าศึกษาของมหาวิทยาลัยเชียงใ

หม่ และยื่นเรื่องขอเทียบโอนหน่วยกิต

2.2) วัตถุประสงค์

1. เพื่อเตรียมความพร้อมและพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

ก่อนการรับเข้าศึกษาในระดับมหาวิทยาลัย

2. เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้และการเก็บสะสมหน่วยกิต

2.3) โครงสร้างหรือเนื้อหาของหลักสูตร

ผู้เรียนจะได้เรียน ทั้งหมด 3 วิชา เวลาเรียนรวม 105 ชั่วโมง

แบ่งเป็นวิชากลาง 2 วิชา เรียนวิชาละ 5 ครั้ง

955102 Digital Literacy

955103 Programming Logical Thinking

และ 1 วิชาเฉพาะสาขา เรียน 8 ครั้ง (สามารถเลือกได้ในตอนสมัครเข้าเรียน)

953231 Object Oriented Programming

951102 Introduction to Computer and Animation

954100 Information System for Organization Management 

958111 Computer & Programming for GAME 1
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2.4) การประเมินผลตลอดหลักสูตร

มีการทดสอบแต่ละวิชาโดยอาจารย์ผู้สอนประจำวิชา เก็บคะแนนและตัดเกรดแบบอิงเกณฑ์โดยใช้ลักษณะอักษร A-F

ซึ่งอาจารย์ผู้สอนเป็นผู้กำหนดเกณฑ์การให้ลำดับขั้น

3. คำสำคัญสำหรับการสืบค้น (keyword)/คำอธิบายหลักสูตรอย่างย่อ

3.1) คำสำคัญสำหรับการสืบค้น (keyword อาจมีหลายคำ)

IT, พื้นฐานเทคโนโลยี, แอนนิเมชัน, 2D, 3D, Game, SE, พื้นฐานวิศวะ, portfolio, gifted, track, TCAS, PRECollege, ปั่นพอร์ต,

Drawing, IOT, Programming 

3.2) คำอธิบายหลักสูตรอย่างย่อ

โครงการ Pre College CAMT ขึ้นมา เป็นการเปิดโอกาสให้กับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

ได้เข้ามาศึกษาในสาขาวิชาที่ตนเองสนใจที่จะศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าการเข้าศึกษาจริง

ซึ่งโครงการนี้ได้คัดเลือกกระบวนวิชาของแต่ละสาขาต่างๆของวิทยาลัยฯ มาสอน

มีการเรียนการสอนและวัดผลเหมือนกับระดับปริญญาตรี โดยคะแนนที่ได้จากการสอบวัดผลในการเรียนแต่ละกระบวนวิชา

จะถูกเก็บสะสมไว้ในระบบธนาคารหน่วยกิต

เพื่อรองรับการเทียบโอนหน่วยกิตเป็นกระบวนวิชาในระดับมหาวิทยาลัยเมื่อผู้เรียนผ่านระบบการรับเข้าศึกษาของมหาวิทยาลัยเชียงใ

หม่ และยื่นเรื่องขอเทียบโอนหน่วยกิต

4. ช่วงวันของการรับสมัคร

  4.1) วันเปิดรับสมัคร 20 ส.ค. 2563 เวลา 08:30 น.

  4.2) วันปิดรับสมัคร 30 ก.ย. 2563 เวลา 23:59 น.

5. ช่วงวันของการอบรม/และสถานที่ในการอบรม

  5.1) วันที่เริ่ม 20 ส.ค. 2563 เวลา 08:30 น.

  5.2) วันที่สิ้นสุด 30 ก.ย. 2563 เวลา 23:59 น.

6. ประเภทของหลักสูตร

7. ค่าธรรมเนียมในการอบรม 0 บาท

8. ข้อมูลในการติดต่อสอบถาม

8.1) ชื่อสกุล วิทยาลัยศิลปะ สื่อ และเทคโนโลยี

8.2) เบอร์โทรศัพท์ 0635250248

8.2) อีเมล์

8.4) เว็บไซต์ http://www.go-camt.com

9. เงื่อนไขการรับสมัคร (ถ้ามี)

9.1) ความรู้พื้นฐานหรือเงื่อนไขที่ผู้เรียนควรมีก่อนเข้าอบรม

http://www.go-camt.com
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(ไม่มีการระบุ)

9.2) คุณสมบัติของผู้เข้ารับการอบรม

เป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียน สายวิทย์-คณิต ศิลป์-คำนวณ และศิลป์-ภาษา

9.3) เอกสารประกอบการสมัคร

(ไม่มีการระบุ)

10. ส่วนลด

10.1) ส่วนลดในการรับสมัคร Early bird

(ไม่มีส่วนลด)

10.2) ส่วนลดสำหรับผู้เรียนที่ลงทะเบียนในหลักสูตรที่จัดผ่านวิทยาลัยการศึกษาตลอดชีวิต

(ไม่มีส่วนลด)

10.3) ส่วนลดค่าบำรุงมหาวิทยาลัยเชียงใหม่   (ไม่ส่วนลด)

10.4) ส่วนลดหลักสูตรตามสิทธิ์ผู้เรียน   (ไม่ส่วนลด)

11. ความเกี่ยวเนื่องกับอุตสาหกรรม New S-Curve

(ไม่เกี่ยวเนื่องกับอุตสาหกรรม New S-Curve)


