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เอกสารประกอบ
การสัมมนา

สแกนเพ่ือดาวน์โหลด

ดาวน์โหลดได้ที่ลิงก์





• ผู้ก่อตัง้สถาบันการเรียนรู้ BASE Playhouse 
• ความเชี่ยวชาญด้านนวัตกรรมเกมการสอนในรูปแบบใหม่ รวมถึง
การใช้ Gamification มาออกแบบประสบการณ์ให้สนุก

• ผลงาน “Gamification เปลี่ยนบทจากผู้เล่นมาเปน็ผู้สร้าง”, 
BASE Playhouse Publication, Medium ทฤษฎี
ของการออกแบบเกมเพ่ือสร้างแรงกระตุ้นทาง
พฤติกรรมและการประยุกต์ใช้กับการศึกษา

คุณเมธวิน ปิติพรวิวัฒน์ (ม ๋า)
CEO & Co-founder สถาบัน BASE Playhouse

• Gamification Specialisation, The Wharton School, 
University of Pennsylvania, USA

• MSc. Thermal Power (Aerospace Propulsion), Cranfield 
University, United Kingdom

• B.Eng. Aerospace Engineering, International School of 
Engineering, Chulalongkorn University, Thailand

Education

ACADEMIC EXPERIENCE



รศ.ดร.นัทธี สุรีย์ (อ.ต้อม)
รองผู้อ านวยการวิทยาลัยการศึกษาตลอดชีวิต

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
ประธานโครงการนวัตกรรมการศึกษา EdSociate

ปริญญาตรี   สาขาเคมี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
ปริญญาเอก  สาขาชีวเคมีและชีวโมเลกุล

University of California, Los Angeles (UCLA), USA

• รางวัลระดับชาติ “ครูวิทยาศาสตร์ดีเด่น ประจ าปี 2564” จากสมาคม
วิทยาศาสตร์แห่งประเทศไทยในพระบรมราชูปถัมภ์

• รางวัลอาจารย์ดีเด่นช้างทองค า มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 2564
• รางวัลอาจารย์ผู้สอนดีเด่น คณะวิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2563
• รางวัลบุคลากรดีเด่น คณะวิทยาศาสตร์ ปีการศึกษา 2564
• ทูตสะเต็มศึกษา และ  STEM Core Trainer สสวท.
• คณะท างานและวิทยากรหลัก ฝ่ายประเทศไทย ใน
โครงการความร่วมมือนานาชาติ Euro-Asian
Collaboration for Enhancing STEM Education
(EASTEM) ของ European Union

Education

Awards & Honors



คุณเมธวิน ปิติพรวิวัฒน์ (คุณม ๋า)
CEO & Co-founder สถาบัน BASE Playhouse

แนวคิด กลไก และกระบวนการ
ของ Gamification
สู่การใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 



GAMIFIED   LEARNING  &   gamification   Design  
REFERENCE   GUIDE   FOR    PRACTITIONER
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GAMIFICATION  
& GAME-BASED LEARNING DESIGN

NON-GAME  

CONTEX
T

GAME 
MECHANICS

คือ การหยิบกระบวนการออกแบบ 
ที่ทำให้ความรู้สึกของผู้ใช้สนุกเหมือนกับการเล่นเกม มา

ใส่ในบริบทอื่นๆ ที่ไม่ใช่เกม เพื่อเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมบางอย่างของ ผู้ใช้ หรือ ผู้เล่น โดยใส่  
องค์ประกอบของความสนุก (elements of fun)  
ลงไปเพื่อสร้างความเป็นเกม โดยศาสตร์ในเชิง

จิตวิทยาที่ใช้หลักๆ นั้นคือการสร้างแรงกระตุ้นหรือแรง
บันดาลใจในการลงมือทำ (motivational design)

GAMIFICATION
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& GAME-BASED LEARNING DESIGN
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GAMIFICATION  
& GAME-BASED LEARNING DESIGN

GAMIFIED LEARNING
เรียนรู้ผ่านเกม

In Practice

BEHAVIORAL GAMIFICATION
เปลี่ยนพฤติกรรมด้วยเกม

Change Mindset

Fill-up SkillGap

Build Knowledge
Marketing / Drive Results

Product Experience

Change Lifestyle

Workplace Culture
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GAMIFICATION  
IN CORPORATES APPLICATION

 Product 
Gamification

 Workplace 
Gamification

 Marketing 
Gamification

Problem-based 
Gamification

Learning & 
Development 
Gamification



GAMIFICATION MINI CANVAS

Co p y r i g h t  ©  B A S E  P l a y h o u s e  -  D o  n o t  d u p l i c a t e ,  m o d i f y ,  o r  co p y  i n  a n y  o t h e r  f o r m a t s .

Motivation

Behavior/Learning

Player’s Action

(พฤติกรรม/ความสามารถที่อยากให้เกิด)

(สิ่งที่ผู้เล่นต้องทำ)

Rewards/Punishment

แรงจูงใจ/แรงผลักดัน

Game Mechanics / กติกาการเล่น

D e v e l o p e d  b y   
M a y t w i n  P i t i p o r n v i v a t
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GAMIFICATION  
& GAME-BASED LEARNING DESIGNSTART HERE! for applying gamification for your organization.

อยากใช้ Gamification  
กับองค์กรใช่มั้ย?

ใช้แค่กิจกรรมละลายพฤติกรรม 
และเพิ่มความสัมพันธ์ที่ดี 
ระหว่างพนักงานใช่มั้ย?

ใช้เพื่อให้ L&D  
ในองค์กร 

สนุกขึ้นใช่มั้ย?

ใช้เพื่อสร้างการ
เรียนรู้ที่เจาะจง 

และมีบริบทเฉพาะ
ตัวใช่มั้ย

ใช้เพื่อเปลี่ยนพฤติกรรม 
ของพนักงาน

Gamification 
Design

Plug&Play 
Board Game

Customised 
Class Game 

& Simulation 
Game

ไม่ใช่

ใช่

ใช่

ไม่ใช่

ใช่
ไม่ใช่

ใช่

ไม่ใช่

กลับไปใช้การเทรน
นิ่งแบบเก่า
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21st-Century Skill & Entrepreneurship 
by BASE Playhouse

Gam
ification in Classroom

 
Entrepreneurship Program

 & 21st Century Skills Series
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เราออกแบบเกมการเรียนรู้ยังไง
ถ้าเราออกแบบ กลไกเกม ได้ดี

เราจะสร้าง การเปลี่ยนแปลง ที่เสพติดได้ราวกับเล่นเกม
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THE SUCCESS STORY OF GAMIFICATION
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THE BEST GAMIFIED LEARNING EXPERIENCE
> 20 COMPETENCIES
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GAMIFICATION  
& GAME-BASED LEARNING DESIGN

ความสนุกเกม คนเล่น

GAMIFICATION Design STORY
SINCE 2016

5,000+40+ >90%
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GAMIFICATION  
& GAME-BASED LEARNING DESIGN

อ่านบทความเพิ่มเติม

"21st Century Skills: ทักษะแห่งศตวรรษที่ 21", 
BASE Playhouse Publication, Medium บท
ความท่ีพูดถึงทักษะที่จําเป็นในศตวรรษที่ 21 ว่า
ประกอบ ไป ด้วยอะไรบ้าง และควรสร้างห้องเรียน
อย่างไรเพื่อเอื้อให้ เกิดการฝึกทักษะเหล่าน้ี 


“Gamification เปลี่ยนบทจากผู้เล่นมาเป็นผู้สร้าง”, 
BASE Playhouse Publication, Medium 


บทความที่พูดถึงทฤษฎีของการออกแบบเกมเพื่อ
สร้างแรง กระตุ้นทางพฤติกรรมและการประยุกต์ใช้
กับการศึกษา 

“Leadership & Teamwork — เด็กยุคใหม่เป็น 
ผู้นำให้ได้ สร้างทีมให้เป็น”, BASE Playhouse 


Publication, Medium 


บทความท่ีพูดถึงภาวะผู้นําและการทํางานเป็นทีม 
และเท คนิคในการสร้างภาวะผู้นําในเด็กยุคใหม่ ซึ่ง
เป็นทักษะใน ศตวรรษท่ี 21 

“Gamification For Corporate Training— 
การใช้เกมในการเทรนนิ่งองค์กร”, BASE 
Playhouse Publication, Medium 


บทความที่พูดถึงทฤษฎีของการออกแบบเกมภาค
ประยุกต์ ที่สามารถใช้ในบริบทขององค์กร เพื่อ
สร้างการเปลี่ยนแปลงด้าน Learning & 
Development และ Organization Culture



maytwin.p@baseplayhouse.co 



Website : www.baseplayhouse.co 
Facebook Page : http://fb.com/BASEPlayhouse 
Line : @BASEPlayhouse 
Email : connect@baseplayhouse.co

Tel. : (+66) 062-494-7425


http://www.baseplayhouse.co
http://fb.com/BASEPlayhouse
tel:%2066642467888


ของขวัญส าหรับครู-อาจารย์ไทย
จากใจ EdSociate







EdSociate
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EdSociate 1   เทคนิคการจัดการเรียนการสอน Active Online Learning
EdSociate 2  เคล็ดลับการสร้าง Engagement ของผู้เรียน
EdSociate 3  ก้าวข้ามขอบเขตการเรียนรู้ ให้ไกลกว่าหน้าจอ
EdSociate 4  VR AR โลกใบที่สองเพ่ือการเรียนรู้
EdSociate 6  วิดีโอส่ือการสอน ลงทุนหลักร้อย Production หลักล้าน
EdSociate 7  เทคนิคการวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้
EdSociate 8  ล้วงเทคนิคการเรียนรู้ของสมอง Learning How to Learn
EdSociate 11  How To จัดการเรียนรู้สู่ "สมรรถนะ"
EdSociate 12 สอนอย่างไรให้ผู้เรียนสนใจและอยากเรียนรู้
EdSociate 13 สานฝันผู้เรียนด้วยการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ
EdSociate 14 ฟื้ นคืนชีพ Active Learning
EdSociate 15 สอนศิษย์ให้คิดสูง Higher-Order Thinking
EdSociate 16 ฝึกศิษย์พิชิตปัญหา Team-Based Problem Solving
EdSociate 17 Passion ครูไทยในยุค Next Normal
EdSociate 18 New Year Resolution มาร่วมปั้ น Soft Skills
EdSociate 19 การสอนในยุค AI ไหวไหมคุณครู?
EdSociate 20 A Day in the Life ชีวิตครูไทยกับ ChatGPT
EdSociate 21 Building Coders และทิศทางการพัฒนา AI Coding ของไทย
EdSociate 22 การสร้างอนาคตนวัตกร ด้วย STEM Coding

ศึกษาเพ่ิมเติมในหัวข้อทีห่ลากหลายของ EdSociate

EdSociate



คุณครูวิไลรัตน์ ทาโส 
คุณครูผู้ต่อเติมฝันให้ลูกศิษย์

อาจารย์ฐิติมา อินทวงษ์ 
สร้างแรงบันดาลใจในการท างาน

รศ.ดร.พรรตัน์ วัฒนกสิวิชช์
ปรับตัวให้ทันโลกท่ีเปลี่ยนแปลง

อาจารย์ ดร.ปิยธิดา กล ่าภู่ 
ผู้สอนท่ีพัฒนาตนอยู่ตลอดเวลา

อาจารย์สุรเดช ลุนิทรานนท์ 
อาจารย์ผู้อยู่เบื้องหลังความส าเร็จ 

คุณครูสุวัฒน์ บุญเคลือบ
เทคนิคการสอน Beyond เน้ือหา 

อ.ดร.ณฐวัฒน์ ล่องทอง 
ผู้สอนจากมุมมองของผู้เรียน

อาจารย์ ดร. ณัฐกร วิทิตานนท์ 
อาจารย์ผู้มุ่งม่ันพัฒนาการศึกษา

คุณครูเพลินพิศ กุศลเพ่ิมสุข
คุณครูท่ีทุ่มเทเพ่ือเด็กนักเรียน

ครูแสงสิริอรณ์ พุธรัตน์ฉายแสง
มุ่งสร้างประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีค่า



- EdSociate -





ขอขอบคุณ

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ส านักบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่

วิทยาลัยการศึกษาตลอดชีวิตมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  
CMU School of Lifelong Education


